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ANOTACIA

« VARDS UZVARDS: Zaiga Pettere
e METODISKAS IZSTRADNES NOSAUKUMS: Programmas CorelPhoto-Paint izzinasana caur arhitektiiras kolazas izveidi

* Sasniedzamais rezultats: lepazistinat audzéknus ar galvenajam programmas CorelPoto-Paint ipatnibam caur aktuala un
interesanta uzdevuma izpildi.

* Merkauditorija (programmas nosaukums, kurss vai pedagogi): specialitates «Arhitektiiras tehnikis» audzekni.

* Metodiskas izstradnes praktiskais pielietojums: Programmas CorelPhoto-Paint funkciju iepaziSana, zinasanu pielietosa
arhitekturas projektu, ski¢u atrai vizualizésanai.

* Uzskates un citi macibu lidzekli: Power Point prezentacija.

* Metodiskas izstradnes aktualitate/novitate: Darbojoties masklas un dizaina joma, viens no veidiem, ka atri vizualizét
radosas idejas, ir SkiCu izstrade. Skicu veidi var but dazadi, bet visbiezak izpilditi ar zimuli. Tacu musdienas pastav daudz
plasu ieséju ka atri, bet vienlaikus efektivi un spilgti atainot savu radoso domu. Paliga nak datorprogrammmas.
Programmu ietvaros var izveidot digitalas kolazas, ko sava zina ari var nosaukt par skici. Arhitekturas joma kolazas var
veiksmigi atainot materialu izvéli fasades planoSana un precizu priekSstatu par to, ka €ka darbosies nakotné. Uzdotot
auzekniem sadu uzdevumu, vini spés ne tikia radosi izpausties, bet art apgut galvenas iemanas programma CorelPhoto-
Paint. Dotais uzdevums nodrosina plasu tému, darbariku pielietosanu, sakot no fotografiju retusas, lidz pat objektu
izgrieSanas un darbibam ar slaniem un maskam.
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IEVADS

Daugavpils buvniecibas tehnikuma, Arhitekttras un dizaina nodala tiek realizéta Arhitekturas
tehnika programma, kuru var apgut pusotra un cetru gadu laika.

Balstoties uz izgltibas programmu, izglitojamie apgust macibu priekSmetu Datorgrafika, kura merkis
ir veicinat zinasanu un prasmju apguvi par datorgrafiku un sekmeét praktiskas iemanas Corel Draw,
Adobe Photoshop/Corel PhotoPaint grafisko redaktoru pielietosana. Macibu priekSmeta ietvaros
audzekni apgust un darbojas vektora un rastragrafikas datorprogrammas, faktiski pielieto grafikas
dizaina principus un burtveidolus dizaina risinajumos un projekta vizualo materialu sagatavosanai
datorizéta vidé. Vairaku uzdevumu ietvaros izglitojamie iepazis programmas funkcionalo
daudzveidibu un iespéjas, ko sniedz Sis programmas.

Lai sekmétu izpratni par programmas CorelPhoto-Paint iespéjam, tika izstradata plasa prezentacija
ar detalizétu uzdevumiema aprakstu un darba gaitu. legutas zinasanas audzékni turpmak var
izmantot arhitekturas projektu atrai vizualizésanai.
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1. Digitala kolaza

 Digitalas kolazas galvena definicija ir idziga
parastajai kolazai, ar vienigo atskiribu, ka tas izveides
pamata ir tehnologiju izmantosana. Lidzigi ka papira
kolazas, digitala kolaza tiek izveidota, apvienojot
digitalos attélus no dazadiem avotiem jauna makslas
darba. Digitalo kolazu pielieto |oti plasi, tacu meés to
parasti nepamanam. Vismaz neuztveram to ka tadu.

» Kad attéls tiek uzlikts uz fona, ta ir digitala kolaza.
Kad teksts tiek novietots virs attéla, ta ir digitala
kolaza. Ja vairaki attéli ir salikti kopa, ta ir digitala
kolaza. Tapat ka jebkuram makslas veidam,
digitalajam kolazam ir raksturigas dazadas grutibas
pakapes, izméri, krasas un stili.
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1. Digitala kolaza oLz |

* Digitala kolaza izmanto to pasu izstrades
panémienu, ko izmanto, veidojot parasto ar
rokam darinatu kolazu, kas rada pilnigi jaunu
makslas darbu no esoso maksliniecisko materialu
kopas. TaCu pastav viens svarigs fakts, kas
jaatzime: digitalo kolazu nedrikst jaukt ar foto
manipulaciju, jo tie ir divi loti atskirigi mediji.

* Foto manipulacija, ka paskaidro tas nosaukums,
ir viena attéla kompozicijas mainas,
manipuléSanas process, savukart digitala kolaza
ir vairaku attelu novietosanas un slanojuma
process viens virs otra.
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2. Kolazas nozime arhitekttra

Arhitekti — tapat ka visi citi makslinieki — vienmér meklé kaut ko jaunu, lai atSkirtos no iepriekséjas
paaudzes. Kads varétu but nakamais solis hiperrealistiskas digitalas renderésanas pasaulé?
Vairakas arhitekturas firmas ir sakusSas stradat ar pécdigitalo attélu (Postdigital image), lai atrastu
jaunu veidu, ka konceptualizét pasaules progresivakos dizainus.

Pecdigitalas tehnologijas arhitekturas pasaulé nozimé atteikSanos no tradicionalas 3D
hiperrealisma renderésanas, kas nozarei ir pazistams apméram pédéjos 30 gadus, un ta aizstasanu
ar brivas rokas zimeéjumiem vai kolazam. Toposie jaunie arhitekti strada ar So stilu, jo tas atdala
vinus no realistisku 3D vizualizaciju razotaju “bara”, kas piesatina arhitekturas dizaina firmas visa
pasaule.

Maksla vienmeér ir mainiga un virzas pa posmiem; tas nav jauns jédziens. Galu gala muzika,
telotajmaksla un literatlra pagajusaja gadsimta ir izgajusas cauri realismam, modernismam un
postmodernismam. No Si viedokla arhitekturas nozare neatskiras, ipasi nemot véra ka tas pamata
ir makslinieciskas izteiksmes formas. Tapéc attalinasanas no digitalas hiperrealisma renderésanas
neskiet nekas neparasts.



2. Kolazas nozime arhitekttra

» Postdigitala arhitekttras kolaza ir viena no
jaunakajam tendencém, kas ir kluvusi Tpasi
populara Dienvidamerikas arhitektu vida, kuri
vélas izcelties no tradicionalo hiperrealistisku 3D
renderéjumu pula. Lai gan Sada vizualizaciajs
metode nevar nodot "patiesu” prieksstatu par

Ipasumu, tas sniedz precizu prieksstatu par to, ka
éka darbosies nakotné.

* Nemot véera to, ka Sobrid ta ir aktuala tema
pasaules arhitekturas firmas un universitatées, bus
interesanti vérot, ka Sis stils attistisies nakotneé.
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3. Programma CorelPhoto-Paint un tas iespé&jas

* Corel Photo Paint ir uz slaniem balstits rastra
grafikas redaktors, kas ir lidzigs popularajai
programmai Adobe Photoshop. Tas ir ieklauts
CorelDraw Graphic Suite kops 1992. gada.

* Programmas Corel Photo Paint interfeiss sastav
no elementiem, kas lidzigi lielakajai dalai citu
redaktoru, un atskiras péec apstradajamo failu
specifikas. Tie, kas zina vismaz vienu video vai
grafisko redaktoru, viegli sapratis Corel Photo
Paint interfeisa elementus. Tiem, kas pirmo reizi
sastopas ar jaudigiem attélu apstrades
redaktoriem, ir sniegts Sis programmas interfeisa
apraksts. Programmas funkcijas un riki
daudzejada zina atgadina tada izplatita grafiska
redaktora ka Photoshop elementus.
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3. Programma CorelPhoto-Paint un tas iespéjas :

* Ka tika minéts ieprieks, dotas programmas
darba princips atgadina Adobe Photoshop,

taCu iespéjas ir nedaudz ierobezotakas. .E:
Neskatoties uz to dota programma ar katru —
gadu attistas, uzlabojas un pietuvinas -.II
Photoshop iespé&jam. Programma Corel =
Photo-Paint dod iespéju darboties ar : —
e Slanu veidoSanu, grupésanu un apvienosanu; [E'-—-'{I

* Fotografiju tonalo apstradi (efektiem un lécam) [_:, ﬂ
kadré$anu un retusu; o

* Otu, teksta un formo veidosanas instrumentiem; E T
L)L

* Masku pieleitoSanu un redigésanu.
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4. Programma pielietojums uzdevuma izpildé

* Arhitekturas tehnika programmas audzeékniem,
kuri iziet apmacibas pusotra gada laika macibu

priekSmeta Datorgrafka tiek uzdota arhitektiras M“"‘
kolazas izveide programma Corel Photo-Paint. . - L.

* Dota uzdevuma izstrade paredz darbu ar plasu -
darbariku klastu. Ar liniju palidzibu audzégni | -

izveido ékas uzmetumu, dalijuma plaknés. Ar
masku palidzibu ievieto teksturas vélamajos SEorg H ‘ D
laukumos, ka ari izgriez dekorativos elementus »H “m“
(kokus, kriimus) no fona. Ar efektu un lécu
palidzibu tiek sasniegts tekttru vélamais tonis.

Ar otas palidzibu var papildinat kolazu ar eénam.
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4. Programma pielietojums uzdevuma izpildé

* |zstradajot So uzdevumu audzékniem
ir dota iespéja pasiem izvéléties ekas
apdares materialus un apkart esosos
dekorus. Tas |lauj viniem vairak
aizdomaties par iespéjamo fasades
izpildijumu, materialu vizualo
saderibu un apkart esosas vides
izskatu un funkcionalitati.
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Secinajumi

e Uzdevums ar kolazas izstradi ietver sevi plasu instrumentu
pielietosanas klastu.

e Tapusais macibu materials ne tikai lauj plasi iepazit programmas
iespéjas, bet tas ir ari aktuals nozares ietvaros. Arhitekttras kolazu
izveide ierasto 3D vizualizaju vieta klust aizvien plasak pielietota
pasaules arhitekttras firmas un universitatés. Saskaroties ar Si
uzdevuma izpildi audzekniem jau bus priekstats par digitalas kolazas
izstrades procesu.

* Prezentacijas satura izstrades laika tika izpétiti atbilstosi literaturas
avoti.



Literaturas saraksts

e Shalat, A. CORELDRAW GRAPHICS SUITE 11. Macworld, 19(12), p46, Database: Academic
Search Premier, (2002).

* A Guide to Making a Digital Collage. Skatits tieSsaité 6.06.2022.
https://www.skillshare.com/blog/a-guide-to-making-a-digital-
collage/#:~:text=What%201s%20a%20Digital%20Collage,background%2C%20that's%20a
%20digital%20collage

* Professional photo editing at your fingertips. Skatits tiessaité 27.05.2022.
https://www.coreldraw.com/en/pages/photo-paint/

 What is Digital Collaﬁe? 31.05.2022. https://www.blackcproduction.com/single-
post/2018§01/19/w at-is-digital-collage

* Why Architectural Collage Is Important to These Three Chicago Architecture Biennial
Participants. Skatits tiessaité 2.06.2022. _
https://metropolismag.com/viewpoints/architectural-collage/

* [TocTuNPpPOBOM apXUTEKTYPHbIN Konnax. Skatits tieSsaité 6.06.2022.
https://cgaward.com.ua/ru/publikacii/stati/post-digital-architectural-collage.html
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PIELIKUMI

1 ppt prezentacija



Arhitekturas kolaza
programma Corel Photopaint

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=QI2xPp3goWS8



https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=Ql2xPp3goW8

INTERFEISS

DARBA VIDE
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Visu paligfunkciju atainosanas logs
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Ka uzsakt darbu programma Corel Photopaint

Jajus p_Iéngjat koriget, uzlabot JAU
EKSISTEJOSU FOTOGRAFUU, tad: Ja jus planojat sastadit kolazu:

G Corel PHOTO-PAINT 2020 (64-Bit) - Untitled-4.cpt (24-Bit RGB) @28% - Background

Edit View Image  Adjust Effects Mask  Object Tools W . Create a New Image X
- cuien oW [ |- File 2> New Cenera
q§| MNew from Clipboard Ctrl+Shift+N - 100 %
B geen.. w0 = 0= Name: | [ETEIEEERER

Open Recent '\ Untitied-4.cpt Pieversiet uzmanibu Preset: | Custom v e
Ef Close P U - OO OO J-Clsu jaunés darba Number of frames: |1
£5 Close Al
@ s Chrl+S virsmas izmeriem Color mode: | 24-Bit RGE v
Save As... Ctrl+Shift+5 Background color: |:| -
e Send... 3 _ _

Ja lapas izmérs bus

Acguire Image » mazs, ari kolazas . -
r_ﬂ Import... Ctrl+| . - _

import From , kvalitate bus zema Width: | 1,800 px | - | |pixels .
|—_1‘-| Export... Ctrl+E Height: | 3,000

Export For b o ) €9 px
RPF Publish to PDF Stradajot p|kse!os’ Orientation: | [ ]| [
% Batch Process... nemiet izméru Vairék Resolution: ~  dpi

Print... Ctrl+P
g P;inEPregiew... t par 1000px = Color settings
(3% Document Properties.. ? Do not show this dialog again 0K Cancel
() Exit Alt+F4
7 g un tad atveriet foto,
< attélu vai tekstdru, kuru
s

: gribat koriget



KARKASS

1. DARBA STADUA



Pi| File Edit Image layer Type Select Filter 3D View Window Help
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KARKASS IR NEPIECIESAMS, LAI TIKTU IZVEIDOTI IEROBEZOTI LAUKUMI, KURUS
AR IEZIMESANAS PALIDZIBU VELAK VARETU IZDALIT UN IEKRASOT TUR ENAS




Darba gaita

* Atrast interneta arhitekttras ziméjumu (vai izmantot pieejamo
arhitekturu, kas redzama video, ar Shift+Window+S nokopét kadru);

* |zveidot jaunu failu programma Corel Photopaint;
* lekopeét (ieimportéet) atrasto arhitekturu;

 Ar tievu lniju, taisnsturi, elipsi vai poligonu (péc situacijas) iezimeét
katru arhitekturas ziméjumu liniju;

e Sagrupeét visus karkasa elementus kopiga mapé;

* Saglabat failu cpt formata.



VEIDOJIET KVADRATAINU
DARBA LAUKUMU!!!



Darba instrumenti un funkcijas

* leimportét failu: file-> Import vai
Ctrl+l, vai Import poga

* Ja vélaties iekopét ekrana kopiju
(Shift+Windows+S), tad péc
nokopésanas, atveta tuksa faila
uzspiediet Ctrl+V. Tas iekopésies ka
jauns slanis ar nosaukumu Object 1

File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window

F B~ i By By i m 3% -] ol
Ml d4dFE M-& 87 0 O |meortlCud

o iz

Import a file into the active image,
h ﬁ Welcome Screen Untitled-2.cpt
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Darba instrumenti un funkcijas

1. 2. 3. 4. 5. 6.

: : _ _ C e - FHOEID O D Yen e T
e Ar Pick tool iekopéto attélu var palielinat A i oo '
|sz VajadZTgajam izméram. ﬁ‘ \‘u zizilzethenbjecttnapercentagenfitscurrent _
3 3_
i

* |zvéloties Pick instrumentu augsa paradas
St instrumenta funkcijas: 1. iezimét,
2. rotét, 3. palielinat/samazinat, 4. sabidit
uz saniem, 5. deformeét un 6. pielietot
perspektivu



Uzspiezot uz Siem simboliem pie katra slana var paslépt vai noblokét slani

Ohbjects )
. . .. \?
Darba instrumenti un funkcijas ==
Object 1 ® <
Fy Cut Ctrl+ X B o
» Uzspiezot labo klikski uz slani ar arhitekttras attélu, to var: / f;:.f Zﬂri ir
T§ Faste rl+
® Izgriezt _ Paste Special b
Delete
¢ KOpét °%  Duplicate Ctrl+D
e lelimet Qrer '
Lock
e |zdzest
 Dublicét (iztaisit kopiju) o e L
Caombine 2

* Noblokét objektu, lai tas neparvietoja
e Sagrupét (ja ir ieziméti vairaki slani)
* Neatgriezeniski salimét objektus kopa (ja ir ieziméti
vairaki slani)
e Pamainit slana nosaukumu (to var izdarit art ar Drop Shadow .

dubultklikski uz slana nosaukumu)\ New Lens..
Object Properties

‘& Select All Objects

> Mask from Object  Ctrl+M

Clip Mask b




. . - A ﬁ_jnﬂ-felcurr??_?creen _ Untitled-2.cpt” -nlj.lntitled-f._cpt
Darba INstrumenti un funkcuas %
* Zimésanas instrumenti, kas palidzés apvikt Q,
arhitekturas formas. 2

HI.I.J

* TaCu pievérsiet uzmanibu!!!ll Uzzimétam
formam nepiemitis vektorattéla ipasibas. S
Tas nevarés korigét, saliekt, nezaudéjot to [l
kvalitati. i Line L

%y Path F10
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Darba instrumenti un funkcijas

¢+ @ F F i iF |Nomal - B C ) F

» UZMANIBU!!! Sadi izskatas . I

uzvilkta linija pietuvinajuma. Ka B
redzat ta sastav no pikseliem,
nevis no punkta un
trajektorijas, ka tas bija darba
ar CorelDraw vektorattéla
veidosanu.

e Tapeéc, ja vélaties labot uzvilkto
liniju, vieglak nepareizo izdzést
un uzvilkt no jauna.

NBOD ap~ > o2 04
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Darba instrumenti un funkcijas

e ZImesanas instrumenti

Alg TAISNSTURIS

.o

E |:| Rectangle F&
() Ellipse

ﬂ {:} Pu:ulzrgcun b ELIPSE

[ imi | Line L

B f, Path F10

7

sl POLIGONS
LTNIA

Xl 4 FE ¢7 O A oex Normal
taisnstura Kontlras biezums  Staru

aizpildijuma veidi un konturas krasa  noforméjums

Kl dFREE &0 2@ Noma - B |l b P

Elipses aizpildijuma  Kontlras biezums
veidi un kontdras krasa

Xl dFE HM-&F &2

Poligona
aizpildijuma veidi

@; a4 | D I'F I’F [|= |'F Mormal
Kontdras biezums Liniju St?ru
noforméjums
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Darba instrumenti un funkcijas

lesaku apvilkt
arhitekturas zimejuma
[inijas ar tievu linijas
izmeéru(1-3 izmeéru) un
izveléties spilgtu krasau
lai redzétu, kur
izvietotas jusu linijas

Biezakos elementus (ja
nemat no Si parauga)
velciet ar biezakam
linijam(4-7 izmers)

Ka redzat sadala Object,
katra linija veido jaunu
slani

File | Edit | View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

il wiks i BD R[] M R S R oy & (] teunch ~
¢ DM@ [Nermal - Bl B F

A 4 WelcomeSecreen  Untitled-2.cpt®
L 40 0
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LF CurentTook  Use CTRL to constrain, ALT+Clickto finish joined lines
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Darba instrumenti un funkcijas

File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

e Lai uzvilktu taisnu CR-@4FEk SC B EH s - RS [ IEE
liniju, aizturiet Ctrl ~ #ocsoc» &t oo 7| §3E ] vl
’ X & Welcome Screen  Untitled-2.cpt™ Objects
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Object 31

Object 30

e Lai dabutu vienadus
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kopét izmantojot
funkciju Dublicate
(Ctrl+D)

Object 20

o
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ENAS

2. DARBA STADIJA



Ps| Fie Edit Image layer Type Select Filter 3D View Window Help - *

& S ; Mode:  Normal Opackys | 36% 4 Fow w0 v (A Smocthing H Ao & 3 Q DO«
Untitied-1 @ 18,2% (shadows, RGE/16) * ¥ :
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Darba gaita

* Ar iezimésanas instrumentiem atzimét aizkrasojamo lauku

e Uzstadit otinas parametrus un ar mikstu caurspidigu otu
uzklat énas parejas

* Atkartot So darbibu katram laukam atseviski
* Rezultata iegut vienu slani ar énas laukumiem

e Saglabat darbibu (Ctrl+S)



Darba instrumenti un funkcijas

e Lai butu ertak darboties ar daudziem =
slaniem, linijas verts sagrupét (iezimét \ ——

visus lniju slanus un uzspiest Ctrl+G), > s
grupu nosaulkt «linijas»

* Arhitekturas attélu var paslépt vai idzést

* Jaunu tuksu slani prieks énam, var

izveidot, uzspieZot So pogu \

YEG S
B




Darba instrumenti un funkcijas

* lezimesanas instrumenti

Bile  Edit  View |mage Adjust Effects  Mas| Taisnstlra maska. lezimé laukumu taisnsttra forma
FreE-d 4 7 B 5D O
'y & & Normal ~| wn[20 f Elipses maska. lezimé laukumu elipses vai apala forma

k A& Welcome Screen kolaza.cpt* +
S i// 2 Magiskais kocins (ITdzigi darbojas Smart selection
i i Rectangle Mask R = . = 2.9, Lo
:| Rectangietas % mask). Atpazist pikse|u krasas atskiribu un iezimé
i i Ellipse Mask ] . . > . . .
vienados krasu pikselus

Magic Wand Mask w4

b Lasso Mask A+ Laso maska. Ka laso virve var tikt uzvilkta uz dazadas
3+ Magnetic Mask 4

formas taisnu malu laukuma

ii 4
ha . . =
EE‘ 42 Brush Mask B < Otas maska. Otas triepiens ka maskas laukums

+ Freehand Maszk

"_.5__: Planar Mask 2

ﬁ =_¢ Srnart Selection Mask Shift+ M




Darba instrumenti un funkcijas

* lezimésanas instrumenti un ta uzstadiSanas parametri

File  Edit  View

Image  Adjust

Effects Mas]

FhBE- @4 5 B 5 0 B

Maormal

~| 1|20 i

k ﬁ Welcome Screen

kolaza.cpt* +

e 0 100 200 300 400 500
....... loooond
i i Rectangle Mask
7% Ellipse Mask
Magic Wand Mask W
, Lasso Mask A
54 Magnetic Mask 4
33 {4 Freehand Mask
E}‘ : '''''''' t Brush Mask
“ i Planar Mask 2
ﬁ =_¢ Smart Selection Mask Shift+ M

“loomm [3| Zlo |3

Tolerance:

Qg

Samazinat iezimésanas laukumu vai taustins Ctrl

Papildinat iezimésanas laukumu vai taustins Shift

Feather edge Maskas malu mikstums

Tolerance. Laukuma iezimésanas juatigums



Darba instrumenti un funkcijas

File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

G eE-dd & B D B OO oo - oW R A7 139 R 1S & [ teunch -

N[ B 6 Tolemncel0 2] 4 ED D

* Sim darbam iesaku izmantot Magic \ A Vecomescuen  koacpe NG 200105271508
Wand mask, jO ta veikli atrod robezas \_;H:_ FE T N DO s P OO B SO 0 O P NP0
starp balto, tukso fonu un uzvilktajam
linijam. Ar Magic Wand instrumentu
uzklikskiniet uz vietu, kura ir
ierobezota ar linijam.

£

STEO L L

* Maska atainojas ka raustita linija, kas
celo pa iezimeto laukumu.

Rt T e

S e D,

* lezimétais lauks dod iespéju darboties
tikai ta ietvaros (ja ar otu krasosiet
virsmu, tas iekrasosies tikai iezimeta
laukuma ietvaros)

A5

'II.I..I : ]

W OoNBO a0~ > oMZ O




Darba instrumenti un funkcijas

File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

e Lai atainots iziméta laukuma o Bo 3B o C BT

N E €6 Teanceo (T f I ED D

robezas (raustita linija), e ——
parbaudiet vai poga Mask
marquee ir aktiva. I E G E] k-

Mask marquee (Ctrl+H])
Turn the mask marquee on and off.

* Lai nonemtu laukuma e
ieziméjumu (raustitio liniju), i
uzspiediet Remove mask pogu =

=t [ QB e

Remowve mask (Ctrl+5hift+R)
Remove the mask from the image.




Darba instrumenti un funkcijas

* Otinas instruments un ta parametri

A, o

i
AL

| | Paint

I

Ik

|:| ﬁa Image Sprayer
: :'3' Undo Brush

B :li Replace Color Brush

0O o | m

= Customn Art Brush )

Otinu veidi

* | Shape:

Otinas uzgala
forma

O B 5 s

Otinas
izmeri

Otinas malu mikstums - 100 .

Otinas malu mikstums - 0

# 100

Otinas
malu
mikstums

Maormal

- B 0] b BB 48788

Otinas
triepiena
caurspidigums

Otinas caurspidigums- 90

Otinas caurspidigums - 10




Darba instrumenti un funkcijas

File Edit View Image Adjust Effects Mask Object JTools Window  Help

. Lo . CH-@88 FRRE& OHC B NN [E [ B [6n # e e -
* Ar Magic wand ieziméjiet laukumu i, [0 sere (O] S [2] 4o [ Pt g [5 0] B8 (017"
° |ZVé|ietieS “elu izméra Otinu %ﬁi;a:.. T . . S R T I T - T T T I I =
= Normal ~||100] 2

* Krasu var izvéleties krasu sleja gar 5 o

labo pusi. lzvélieties melnu krasu. o wa

i1 Background La]

¢ Uzstadiet otinas parametrus, lai ta Ve

bltu miksta un sameéra caurspidiga Al
* Vienmér parbaudiet, uz kura slana jus Il |

klajat otinas triepienus £ ]

(nepiecieSamibas gadijuma varat oF

parejos slanus nobloket) ik ‘

- . - . . — - . Q‘é - .

 Javelaties vélreiz iezimét jau .

nokrasoto laukumu, noslépiet énas

slani(uzspiediet uz actinu) un ar

magic wand vélreiz iezimejiet

laukumu. Atgrieziet atpakal €nas *

slana redzamibu un papildiniet savu ]

tonejumu.

Be s

=[]

* Javélaties izdzest vai palabot
iekrasojumu, izmantojiet Eraser tool.
To tapat ka otinu var uzstadit mikstu
un caurspidigu

Eraser tool (X)
Erase image areas to reveal the object or
background underneath.

N BO @] .

Ed

s

w010 )

[E]



Planojamais rezultats

File  Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window  Help
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TEKSTURAS IZVEIDE

3. DARBA STADIJA
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Darba gaita

* Atrast nepieciesamas teksturas
(augsta kvalitate, kas parsniedz
1000px viena mala)

* Ja tekstura ir par mazu, iztaisit
to lielaku atseviska faila.

» Saglabat katru teksturu.
Papildinato tekstlru gan ka cpt
gan jpeg faila formatu




Darba instrumenti un funkcijas

* Pagarinat teksturu var, izmantojot tekstdras
pievienosanu un robezu maskeésanu ar
maskas instrumentu palidzibu

* lzveidojiet jaunu failu. File ->New.
Parbaudiet lai darba virmas izmérs ir
pietiekami liels

* Lai paplasinata darba laukumu, viens no
variantiem ir izdarit to ar Crop instrumenta
palidzibu.

* Instrumentu parametru rinda izvélieties
Foiu Expand cropping area un paplasiniet
aukumu

* Vel viens veids ka palielinat darba laukumu
ir Image-> Paper size

aiil] + |

Expand cropping area

" Expand the cropping area beyond the image.

“ | efop tool (D)
'}

Trirn images, or straighten crooked images,




Darba instrumenti un funkcijas

3084-corten-steel-look:

e TuksSaja darba laukuma
ieimportéjiet teksturas
attelu(s)

* NepiecieSamibas gadijuma
iztaisiet dublikatus. Izvietojiet
teksturas laukumus ta, lai katrs
nakamais attéls kaut nedaudz
parklaj iepriekséji.

e Talak ir nepiecieSams paslépt
uzslanoto teksturu robezas. To
var izdarit ar masku palidzibu

¢ls
EEEE -
T




Darba instrumenti un funkcijas

* Lai pielietotu masku slanim: —
iezimejiet slani un uzpiediet
pogu create clip mask

e Blakus attélam paradas balts
logs. Ta ir maska. Maska
drarbojas péc principa:
baltais laukums - atkl3j
attelu, melnais laukums —
noslépj attélu

Objects




Darba instrumenti un funkcijas

5 Object 2

* Kad teksturas slanim ir pielietota
maska, uzspiediet uz laukumu, kas
atbild par masku (apkart tam paradas
melns vai sarkans ramis).

Background 3

Object 1

Object 3

Background 2

* Panemiet otinas instrumentu,
izvelieties melno krasu, uzstadiet otu
mikstu un caurspidigu un saciet kraso
pa virsu teksturas (uz kuras pielietota
maska) robezam.

Background

* Ta ka iepriekséja darbiba ieziméjat
maskas logu, tad ota kraso uz maskas.

* Atcerieties maskas principu: baltais
laukums - atklaj attelu, melnais laukums
— noslépj attélu. Saja gadijuma, kad ar
melnu otu krésoljém pa tekstlras
robezam, tas dalas maska tika
pasléptas.

Background

€

Object 2

Background 3

Object 4

o
=
)

Background 2

Object 3

. )

Background




Darba instrumenti un funkcijas

e Kad esat apmierinati ar
teksturas izslkatu, apgrieziet
lieko laukumu ar Crop

instrumentu un saglabajiet
attélu




TEKSTURAS IEVIETOSANA
LAUKUMOS

4. DARBA STADIJA
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Darba gaita

* leimportét teksturu.

* Vietas, kur redzama perspektivas ietekme, deformeét teksturas attélu
atbilstosi laukumu slipumiem.

* Ar Magic wand tool iezimeét laukumu, kur jaievieto tekstura.

* Ar maskas palidzibu noslépt visu lieko tekstlru arpus ieziméta
laukuma.

e Saglabat darbibu (Crtl+S)



Darba instrumenti un funkcijas

* lzvietojiet teksturu nepiecieSamaja
vieta. Pielabojiet ta izmeru, ja
nepieciesams. Pagaidam noslépiet
to

* Noslépiet ar1 €nas slani.

* Ar Magic wand mask ieziméjiet
laukumu, kur vélaties ievietot
tekstlru. Ar aizturetu Shift varat
iezimet vairakus atdalitus
laukumus.

* lezimeéjiet teksturas slani.
Atgrieziet atpakal tam redzamibu
un pielietojiet slanim masku
Create clip mask

........................................................................................................................................................

aaaaa



Darba instrumenti un funkcijas

* Ja rodas situacija, ka pazud
tekstura tajos laukumos, kur tai
vajadzétu atrasties, tad:

» Atgriezieties atpakal (ctrl+Z)
e Uzpiediet pogu Invert mask
* Tagad varat drosi pielietot masku

* Ja maska nepilda savas
funkcijas, var izmantot melnu
necaurspidigu otu un aizkrasot
iezimétos laukumus, tadéejadi
paslépjot lieko teksturu

% & Fltunch ~

Invert mask (Ctrl+Shift+])

Invert the mask so that the editable area
becomes protected and the protected area
becomes editable.

“ enasslanis

aaaaaa



Darba instrumenti un funkcijas

Eil ew A Effects lask  Obj Window  Help
-_ . . ° | OBE~-@0| RS B % |- R4 3T £ [E] Launch -5
® I< I ' ET o -4 px 2,904 px 100 % : 1,447 px 00°
Ja te St u ru I r Ja p I e a O +ChEl oo 646 px 269 px 100 % o L0 1,080 px 0.0° Apply |
We | Perspective +
i agging a
eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

perspektivas principiem,
ieziméjiet teksturu.

e |zvélieties Pick tool

instrumenta funkciju
Perspective 3
* Pavelciet apliti no —_—

apakséja stura



Darba instrumenti un funkcijas

* Bidiet attelu aiz apekseéja
stura, lidz bridim kamer
tie sakritis ar laukuma
slipumu




Darba instrumenti un funkcijas

" =1 s oy 2 px 2,890 px 100% = 1,432 px 00°
| : 7 A4 » a -
C el ODObD 651 px 857 px 100 % - 90 1,079 px 0.0° Apely

P
x @ Welcﬂreen tekstara.cpt kolaza.cpt* SIENA.jpg

* Ja gruti darboties ar
Perspektivas funkciju,

korigéjiet katru stari
atseviski ar Distort :
palidzibu .
* Kad tekstara ir pielabota,
ieziméjeit ar magic wand *

mask laukumu un
pielietojiet masku



Darba instrumenti un funkcijas

 Slanu secibu Object sadala var maintt,
ieziméjot vajadzigo slani un velkot to uz augsu
vai uz leju péc nepieciesamibas. Ar zilo linijju P

1111111

énas slanis

"%,

s12090 &) s

atainojas vieta, uz kurieni jus to parbidisiet.

 Enas slani turiet visu laiku augsa, ja tas trauce,
to var pasléept.

=

linijas




Planojamais rezultats

File  Edit View Image Adjust Effects Mask  Object Tools Window  Help
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TEKSTURAS KRASU
KORIGESANA

5. DARBA STADIJA



Darba gaita

* lezimét vajadzigo teksturas slani

* Pielietot efektu ar Add Effect vai New Lens, péc situacijas

e Saglabat darbibu (Crtl+S)



Darba instrumenti un funkcijas

e Pastav 3 metodes, ka pielietot efektus un
krasu korekciju:

1. lzvélnu rinda Effects un Adjust

MINUSS: $adus efektus atcelt vai korigét vairs
nevares. Pielietojums ir neatgriezensisks

File  Edit  View Image Effects  Mask  Object  Tools
- @D Fy B AuoAdust

+/C & OO D
‘ ﬁ kolaza.cpt®

i3

@ Image Adjustment Lab...
@ Straighten Image...

: Contrast Enhancement...
W Local Equalization...

Histogram Equalization...

Sample/Target Balance...

E Auto Balance Tone

|Z Tone Curve.. Ctrl+T

Brightness/Contrast/Intensity... Ctri+B

Q aaaaaaa

Hue/Saturation/Lightness... Ctrl+Shift+U

Desaturate

Grayscale...
IE Vibrance...

Selective Color...
E Replace Colors...

Channel Mixer...

Window E

e
A

T

NEBOaO=- > oMZ o4

E Color Balance... Ctrl+Shift+B
Color Hue...
Color Tone...

a Corel PHOTO-PAINT 2020 (84-Bit) - kolaza.cpt (24-Bit RGE) @2% - Background

File  Edit View Image Adjust Mask  Object Tools  Window

FE-d 4 Fy B B . Repe b - = |
- 3D Effect: 100
Hou oo : Art Strok 100
‘ * kolaza.cpt Blur
g Cam
LB Color Transform
"'}‘ Contou
Creative
Custom
Distort
Moise
Sharp
Textu
J& GetMo

Oes0= > o¥2 o4



Darba instrumenti un funkcijas

* Pastav 3 metodes, ka pielietot efektus B P
un krasu korekciju:
> Iinijas =

. VvV - fasad =
2. Sadalas Objec apaksa: New Lens .
Tair léca g{slénis) ar masku, kura satur o
izvéleto efektu. Tas ir vienmer korigejams ”
un labojams, ka art viegli izdzesams.
Dubultklikskis uz lecu un logsar m‘
uzstaditajiem parametriem paradisies no ==
jauna, un to var turpinat koriget. e o
Léca ietekmé tikai tos slanus, kas atrodas
zem ta.

0K Cancel



Darba instrumenti un funkcijas

* New Lens plusi un minusi

@e Hue/Saturation/Lightn...

E(—)_ situac
B fons

Background Lal

w- 1.Situacija leca tika

izvietota virs 2
objektu slaniem. Krasu
efekts ietekméja abus
slanus.

~ Maska, kas piemit
leécai var nonemt
(paslépt) tas efektus,
péec principa- baltais
laukums —to ko
redzam, melnais — to
ko slépjam. Tatad
krasojot ar melnu otu
lecas maska, var
noslépt maskas efektu




Darba instrumenti un funkcijas

* New Lens plusi un minusi

[Normal / | ‘100‘ ‘
¥
@ @ Hue/Saturation/Lig.
Ec—:. ituacija 2
" “ @ = Hue/Saturation/Lightn...
. b
E(—) - situacija 1
Bl  ons

Background Lal

Create Clipping Group

- 2.Situacija l&ca tika

izvietota virs visiem
objektu slaniem. Tacu
krasu efekts ietekmeéja
tikai vienu apaksejo
slani, jo lecai tika
pielietota funkcija
Create Clipping Group.

Tacu lecas efekts

nenem véra maskas
pielietojumu uz
debesim un maina
krasu ari laukumam
arpus aplisa

(pielietotas maskas)



Darba instrumenti un funkcijas

* Pastav 3 metodes, ka pielietot efektus un krasu orekciju:

3. Sadalas Objec apaksa: Add Effects
Tas ir efekst, ko pielieto slanim un tas ietekmé tikai to.

PLUSS: atskiritba no Lécas, tas nem véra objektam pielietoto
masku un neietekmé laukumu arpus ta. Efektu tapat ka lécu var
korigét, pielabot un nonemt. Jaiezimé slanis un apaksa atkal
jauzspiez Add Effect un atkal jaizvelas jau pielietotasi efekts.
Logs ar uzstaditajiem parametriem paradisies no jauna, un to
var turpinat korigét.

MINUSS: Vizuali nav acimredzams, kads efekts tika pielietots
(efekta nosaukums neatainojas slana nosaukuma). Efekta
ietekmi uz slanim nevar korigét, pietusét, ka to var izdarit ar
lecam un tiem piemitosam maskam

[=F=)

Background &

9P Hue/Saturation/...

Chject 77
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e

[# Auto Adjust
m Image Adjustment Lab... N* Background 7
@ Straighten Image... e X )
: Contrast Enhancement... 30 Effects 3
W Local Equalization... | Adjust 4
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B4l Sample/Target Balance.. Blur '
E Auto Balance Tone Camera !
El Tone Curve.. Color Transform 3

Contour 3
Brightness/Contrast/|ntensity... Correction ,
Gamma... Creative b
Hue/5aturation/Lightness... Custom 3
Desaturate Distort b
Grayscale... Noise 4
El Vibrance... Sharpen 4
Selective Color... Texture 4
E Replace Colors.., Transform 4
Channel Mixer...
E Color Balance...
Color Hue..

Color Tong...

\

&

L

>

o

L

<
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Planojamais rezultats
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OBJEKTU IZGRIESANA NO FONA
UN IEVIETOSANA KOLAZA

6. DARBA STADIJA
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Darba gaita

* Atrast interneta augstas kvalitates attélus ar augiem. Vélams mekléet
objektus, kas izvietoti uz balta (vienkrasaina) fona

e Atvéert attélu ar programmas palidzibu.
* Parveidot objekta slani no Background uz Object

* |zmantot Magic wand mask, Color mask vai Smart Selection mask
instrumentu un paslépiet fonu.

* |zgriezt fonu var ari ar Cutout Lab.

e Saglabat attélu gan ka cpt gan png



Darba instrumenti un funkcijas

e Ja ir jaatbrivojas no balta fona saja
attéla, kur objektam piemit smalkas
detalas un baltas fona dalinas ir smalki
iepinusas starp tam, viens no
veiksmigakajiem panémieniem to
noslépsana ir Color Mask (krasas
maskas) izmantosanu.

* Sis instruments palidz iezimét vienadas
krasas pikselus

(64-Bit) - 502-5029781_birch-trees-png-transparent-png.png (24-Bit RGB) @50% - Object 1

ge Adjust  Effects Object

L% Create
O, Select Entire Im,
0.0 mm
0.0 mm

koks.cpt 502-50297¢

Save
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Help

Color Mask...
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Darba instrumenti un funkcijas

* Uzspiezot funkciju Color Mask,
paradisies sads logs.

e Tur uzspiediet uz zalo plusinu
un ar pipeti saciet klikskinas uz
baltajiem laukumiem attela.

* Baltie pikseli ne visur ir
vienadas krasas, tapéc
porgrammai japasaka, kadas
krasas balto ir jaiezimeé visa
attéla.
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Darba instrumenti un funkcijas

* Objektu var saglabat ka png
formatu (attelu bez fona), bet
drosibas péc saglabajiet arl
cpt formata.

e Ka redzat fona, no baltas
krasas nav ne minas.
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Darba instrumenti un funkcijas

@ Corel PHOTO-PAINT 2020 (64-Bit) - kolaza.cpt (24-Bit RGE) @100% - Object 78
File  Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

FR-d0 BB S B UL]...IEZ%I.WIID 7y

& o T e | C[Fpe ||| B9 [~ -|[100% oo~ =1 | GlEsme
+C El 5 7 E 6 ey e | S i 1012 px

* Augiem kurus japieplacina pie T [ —
sienas var izmantot Distort g
funkciju




Darba instrumenti un funkcijas

* Ar Magic wand palidzibu L Pl sk

. .. . ) _ £ | Hlipse Mas
viegli izgriezt vientonigus o ] Mg i

4 i Lasso Mask

fonus. Q‘ n Magnetic Mask

o] V[ o . =i 5:'::;_ Freehand Mask
* Uzklikskinot ar Magic s
Wand instrumentu uz o | Planarbask

14} Smart Selection Mask

fonu, tas iezime lidzigas
krasas pikselus.
* Tacu norobezotajas vietas

laukumus jaaizker aizturot
Shift poga




Darba instrumenti un funkcijas

e Kad baltais l[aukums
ieziméts ar Magic Wand,
var pielietot masku. BET!
Masku nevar pielietot uz
Background slanal

* Lai parveidotu
Background par Object
slani, ir jauzspiez uz slana
pogu Creates object from
the background
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Darba instrumenti un funkcijas

File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help
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. . - e ‘ * kolaza.cpt lapas 1.cpt™ becomes prqtected and the protected area
saskaraties ar situaciju, kad

jusu objekts pazuda, bet fons . — \?
palika, tas nozimé, ka jums — SR
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e Uzspiediet Ctrl+Z un
atgriezieties lidz darbibai, kad Y
maska vél netika pielietota. T

* Uzspiediet pogu Invert Mask.

* Un tagad atkal varat pievienot
masku. Fons pazudis zem
maskas, bet objekts paliks.



Darba instrumenti un funkcijas

e Vel viens instruments, kas
palidz atbrivoties no fona (pat
salidzinosi sarezgita, ne
vientoniga) ir Cutout Lab

* Pirms funkcijas pielietoSanas
parveidojiet Background slani
par Object slani. Preteja
gadijuma programma var
uzkarties un izmest jus ara.

File  Edit View Adjust  Effects  Mask  Object
[I D - & | Cutout Lab...
4z Stitch.,
)

+ Chi OL ]EF Smart Carver...

A & kolaza.cpt ] Resample...
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Darba instrumenti un funkcijas

11N

* Pielietojot funkciju paradas e T
sads logs.

Highlight color:

Fill color:

1 4 ||4

Preview Settings

e Meés darbosimies tikai ar Siem
3 instrumentiem: konturas
zimuli, krasu spainiti un
dzesgumiju (péc
nepiecieSamibas)

Background: None

Cutout results

Hints

Use the Highlighter Tool to draw a line along the edge
of the object you want to cut out.




Darba instrumenti un funkcijas

Cutout Lab l m}

* Ar zalo konturas zimuli ETET
apvelciet objektu, kuru M B
vélaties izgriezt. Tadejadi s A —-

paradot programmai robezu
starp jusu objektu un fonu, no

| Show Highlight

. -— . Background: None
ku ra grlbat atbrlvotles Cutout results
Hints
Use the Inside Fill toel to fill the area you want to cut
out.

* Ja uzvilkat kontlru nepareizi,
ar dzésgumiju varat nodzést
lieko zalo konturu




Darba instrumenti un funkcijas

e Panemiet krasu spainiti un
ieklikskiniet taja laukuma, ko l

vélaties atstat. caass a8

* Lai funkcijas rezultata mums :i
paraditos redigéjama, ' e
labojama maska, atkekséjiet

Cutout results
Cutout
Cutout and original image

— @ Cutout as clip mask

Hints

This option creates a clip mask from the cutout. The
clip mask is attached to the original image and can be
viewed in the Objects docker. If the original image is a
background image, it is converted to an object.

izvéli Cutout as Mask. Pretéja
gadijuma fons pazudis
neatgriezeniski, un ja
programma izgriezis neprecizi
objekta robezas, tad tas
atgriezt vairs nevares.

2D Preview Reset oK Cancel



Darba instrumenti un funkcijas

Objects

* Rezultats ir sameéra kvalitativs. =
- . - Search
Ja tomer paliek kadas fona R — SIESEIE:
pédas, tas var noslépt -
* -:-:- Object 1 =

izmantojo melnu otinu.




Darba instrumenti un funkcijas

* |zgriestos objektus (ertak bus png

versija) importéjiet darba faila. 'i" ; :ﬂ . - I(]m mmu'L
 Tos var tala redigat, e

palielinot/samazinot, deforméjot nk

PEc nepiecieSamibas, dublicét )

(Ctrl+D).

e Ari tonalas korekcijas var pievienot
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NOSLEDZOSO DEKORATIVO
ELEMENTU PIEVIENOSANA

7. DARBA STADIJA



Darba gaita

* Padomajiet , kadus vél dekorus vélaties ievietot kolaza: énas, zali.
Papildiniet savu darbu ar Siem elementiem.

e Sagrupet visus slanums (iznemot koku) viena mape.
* Pielietot mapei apalu masku.

e Atgriezt atpakal dalu no celina.

e Papildinat darbu ar cilvéka télu.

e Saglabat darbu cpt un iesutit to man. Pievienot klat ari ekrana kadru
(Shift+Windows+S) ar jusu darba mapi un materialiem.



Darba instrumenti un funkcuas

File  Edit View Image  Adjust Effects Mask  Object  Tools  Window  Help
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* Smalkus zales dekorus var izveidot ar
otas palidzibu (nelieciet tos parak
daudz, izmantojiet minimali).

e Otas sadala Shape var atrast lidzigus
zalei sarus.

* Ar pipetes palidzibu panemiet zales —.>
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Darba instrumenti un funkcijas

* Enu jebkuram objektam var uzzimét ar mikstas
otinas palidzibu.

* |zveidojiet jaunu slani. Nosauciet to atbilstosi

e Uzstadiet otas parametrus-
mikstu un caurspidigi,
un ar melnu vai kadu citu
tumsu toni uzklajiet vajadzigo
daudzumu krasas.
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Mew Object
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Darba instrumenti un funkcijas

* Ja ir nepiecieSamiba palielinat |
savu darba laukumu, to varat -
izdarit ar Image-> Paper size

* Sadala Size ievadot
nepiecieSamo jums izmeéru

e Sadala Content placement
izvélieties jauna laukuma
paradisanas virzienu

in the preview window.

OK Cancel




Darba instrumenti un funkcijas

e Sagrupéjiet visus kolazas
slanus viena grupa.

e Atstajiet arpus ta tikai koku.

Objects W X
?
Search k
-
Pass Through 100 ° s
* koks g
=]
> & Group =
1]
Object 77 = -
L4 [ihijas o |
fasade @ -
Background Cal




Mask Transform tool (M)
“| Position, size, or rotate editable areas,

Darba instrumenti un funkcijas

@
5
Q
2i
2
il

* Panemiet Elipse mask
iInstrumentu.

* Lai izveidotu apalu formu
ieziméjuma laukumam, aizturiet

pogu Ctrl

* Ja vélaties pielabot ieziméjuma
izvietojumu, izmantojiet Mask
Transforamtion tool




Darba instrumenti un funkcijas

e Péc maskas pielietosanas, ir jaatgriez
atpakal noslépto celina dalu.

* To var izdarit ar otinas palidzibu,
izmantojot balto krasu atgrizt atpakal
paslépto cela dalu.

* Lai ertak iegutu taisnas sanu malas
celinam var izmantot instrumentu
Lasso mask: iezimét ar to aptuvenas
celina malas un ar baltu otinu krasot
tikai S1ieziméjuma ietvaros




Darba instrumenti un funkcijas

* [zvietojam koka slani ta, lai lapas f

atrastos arpus apla




Darba instrumenti un funkcijas

Cutout Lab

QaQ&m P N-REEE S

Tool Options

Nib size: i15

Highlight color: -

Fill color: (I -

* [zmantojot Cutout Lab (vai
citu izgriesanas
panémienu) izgrieziet
solojosa cilvéka telu.

Preview Settings
|| Show Highlight
[¥] Show Fill

Background: : None -

Cutout results
Cutout
Cutout and original image
® Cutout as clip mask
Hints
This option creates a clip mask from the cutout. The
clip mask is attached to the original image and can be

viewed in the Objects docker. If the original image is a
background image, it is converted to an object.

shutterste.ck’

oK ‘ ‘ Cancel j

‘_ Preview H Reset
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Darba instrumenti un funkcijas

 Ar melnu, cietu un
necaurspidigu otu maska
paslépiet liekos fona pikselus,
kas palikusi péc Cutout Lab
instrumenta pielietosanas.

e Ar baltu, necaurspidigu un
cietu otu maska atgrieziet
atpakal pazudusas cilvéla
dalas
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Darba instrumenti un funkcijas

* Visbeidzot
leimportejiet

izgriezto cilveku un
putnus un izvietojiet
atbilstosi paraugam.
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DARBA IESNIEGSANA



NOSLEDZOT UZDEVUMU, JUS MAN IESUTAT:
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Kadru (Shift+Windows+S) ar jlsu visiem darba materialiem



Video jusu darba iedveismai:

* https://www.youtube.com/watch?v=s19sFXOL6rM
* https://www.youtube.com/watch?v=FhCVX90MMOs
* https://www.youtube.com/watch?v=BjEZ1 gNgdE



https://www.youtube.com/watch?v=s19sFXOL6rM
https://www.youtube.com/watch?v=FhCVX9OMM0s
https://www.youtube.com/watch?v=BjEZ1_qNgdE

